
 

 

 

                 （２０１２年１０月号） 

 

２０１２年１０月２７日（土） ９：３０～１２：３０  

●第１回王座戦、終わりました！！ 
初の試みだった「第１回けん玉学校王座戦」。 

どういうルールでやれば皆が楽しくできて、その結果盛り上がるのか？ 

いろいろと案を練っていました。 

うまい人、強い人が勝つ。 

どんな競技でも大体この通りですよね。しかしそうでない要素もあるといい。 

たまには運で勝敗が決まってもよかろう。それで思いついたのが、 

  ①赤ウーピン制度 

  ②大中小くじ引き制度 

やってみてどうでしたか？成功だったか、失敗だったか・・。 

 

 

 

 

 

 

 

まぁ、いろいろと反省あり。来年に生かしたいですね。 

 

技を決めるとき、文科杯のように選手にくじを引いてもらうのですが、 

いちいち面倒ですね。来年は、 

  巨大ルーレットを作りたい！！ 

これなら時間短縮で、見やすく、イベント的に面白いでしょう？ 

S製作所さんと早速企画会議ですな・・。 

 

けん玉をするうえで大事なこと。「もっとうまくなりたい」と強く思うこと 

で、これは勉強でもスポーツでも同じことだと思う。 

習わされている、何となく続けている、という状況だとすれば、そこに 

向上はない。ではどう意識を向けていけばよいだろう？ 

 

と帰りがけ考えていた。 

また来月に。 （三石） 

 

 

 


